Dorfpokalturnier / Sportwoche 2025
15.08.-16.08.2025

Teilnehmende Mannschaften:

1. Mittelort/Kolpingstr.

2. Dortelort

3. Osterzuschl./Mensengraben
4. Ostl./Hunt./Holtort

1. Volkerball (6er Mannschaft)
2. Basketballktrbe werfen (5er Mannschaft)
3. Doppelkopf (5er Mannschaft)
4. Ful3ball (7er Mannschaft)
5. Tauziehen (6er Mannschaft)

e Tauziehen Manner
e Tauziehen Frauen
e Tauziehen Kinder

6. Darts (Mixed, Erwachsen) (5er Mannschaft)
7. Mega-Dart (Mixed, Kinder) (5er Mannschaft)
8. Boule (3er Mannschaft)
9. Tennis Mixed (4er Mannschaft)
e Erwachsen
o Kinder

Alle 9 Wettbewerbe werden gleichwertig mit einer Punkteverteilung bewertet.
(1. = 4 Punkte, 2. = 3 Punkte, 3. = 2 Punkte, 4. = 1 Punkte).



Ablauf und Regeln der Wettbewerbe:
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. Volkerball: nur Freitag
- jede Mannschaft besteht aus 6 Spielern; mind. 2 davon tber 40 J.
wJeder gegen Jeden* -Regeln siehe extra Blatt
- die Spieler kdnnen in den versch. Spielen ausgetauscht werden
- 1. Ball geht riiber, 2. Ball kehrt wieder ...; getroffen = raus
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. Basketballkérbe werfen: nur Freitag
- jede Mannschaft besteht aus 5 Werfern und jeder Werfer hat 5 Wurf
- die erzielten Korbe aller Werfer einer Mannsch. werden zusammengezahlt
- bei Gleichheit geworfener Korbe findet kein Stechen mehr statt!!!
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. Doppelkopfturnier: nur Freitag
- jede Mannschaft besteht aus 5 Spielern tber 45 Jahre (1 darf jlinger sein)
- gespielt werden 3 Runden (12 Spiele) an 5 Tischen (jeder Tisch ein Ortsteil)
- Regeln werden am Turniertag bekannt gegeben
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. EuRRball: nur Samstag
- Spiel ,,Jeder gegen Jeden™ - die Spielzeit betragt 1 x 20 min.
- Es mussen mind. 2 Frauen/Méadchen u. diirfen héchst. 3 Aktive
(I. Herren, I1. Herren, A/B Jgd.) in jeder Mannschaft und wahrend der ges.
Spielzeit vertreten sein — Madchen ab 14 und Jungen ab 15 Jahre
- Bei Punktgleichheit findet ein Elfmeterschiel3en statt.
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. Tauziehen (Ménner, Frauen, Kinder — 14,99 J.): nur Samstag
- das Tauziehen findet nach dem Modus ,,Jeder gegen Jeden* statt
- jede Mannschaft besteht aus 6 Mitspielern
- bei Gleichheit von Siegen findet kein Entscheidungsziehen mehr statt!!!
- barful? oder in Socken, Schuhwerk ist nicht erlaubt
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. Darts (Erwachsene): nur Samstag
- jede Mannschaft besteht aus 5 Spielern; ab 16J; mind. 2 Frauen
- Esdirfen hochst. 2 Aktive (1. oder 2. Mannschaft) in jeder Mannschaft und
wahrend der ges. Spielzeit vertreten sein
- Jeder gegen Jeden“ -Regeln siehe extra Blatt

- Gespielt wird 301 mit Straight In, Straight Out

7. Mega-Dart (Kinder): nur Samstag
- jede Mannschaft besteht aus 5 Spielern 0 bis 14,99 Jahre
- jeder Werfer hat 5 Wurf
- die erzielten Punkte aller Werfer einer Mannsch. werden zusammengezahlt
- bei Gleichheit geworfener Punktzahl findet kein Stechen mehr statt!!!

8. Boule Turnier: nur Samstag
- Jede Mannschaft besteht aus 3 Spielern tber 55 Jahre
- Regeln werden am Turniertag bekannt gegeben

9. Tennis Mixed:
- Durchfiihrung durch Tennis Verein
- Erwachsen Tennis ab 16-29 und 30-...
- Kinder Tennis bis 15,99 Jahre
- Regelungen Uber den Tennisverein

Die Tennisanlage ist im Vorfeld fir Trainingseinheiten der Ortsmannschaften ge6ffnet!



Zeitplan Dorfpokalturnier
15.08.-16.08.2025

Freitag, 15.08.2025:

ca. 17:00 Uhr - Tennis (gesonderter Zeitplan vom Tennisverein)

17:45 Uhr - Treffen der Ortsteile
18:00 Uhr - Volkerball
- Doppelkopfturnier im Zelt

ca.19:30 Uhr - Basketballkdrbe werfen

ca.19:45 Uhr - Fortsetzung Volkerball
- Fortsetzung Doppelkopfturnier im Zelt

Samstaq, 16.08.2025:

14:30 Uhr - Ful3ball
- Boule
- Darts

ca. 15:15 Uhr - Mega-Dart
- Tauziehen Manner, Frauen u. Kinder (Teil 1)

ca. 16:45 Uhr - Tauziehen Manner, Frauen u. Kinder (Teil 2)
ca. 18:00 Uhr - Abschluss der letzten Spiele

anschl. evtl. Entscheidungsspiele bei Punktgleichheit

19:00 Uhr Siegerehrung
danach Open-Air Fete



Regeln Darts

Darts-Round-Robin-Turnierregeln
(4 Teams, 5 Spieler, 301 Straight In, Straight Out)

1. Teams & Spieler

4 Ortsteile mit jeweils 5 Spielern.
Jeder Spieler spielt ein Einzel 301 Straight-In/Straight-Out.

2. Spielmodus

Jedes Team spielt ein Match gegen jede der anderen 3 Mannschaften —
insgesamt 6 Matches (jede Paarung einmal).

Pro Match werden 5 Einzelspiele gespielt (jeder Spieler gegen einen anderen
Spieler des gegnerischen Teams).

Die Spielerposition (Spieler 1, Spieler 2 usw.) muss vor der ersten Paarung des
Spiels gesetzt werden. Es kann auch Frau gegen Mann gespielt werden.

Kein Unentschieden: Das Team gewinnt das Match, das mindestens 3 Einzel
gewinnt. Es werden alle 5 Spiele zu Ende gespielt.

3. Einzelspielregeln

Start bei 301 Punkten

Straight In (SI): Man darf mit jedem Treffer (Single, Double oder Triple) ins
Spiel einsteigen, kein Doppelfeld zum Start notwendig.

Straight Out (SO): Das Spiel darf mit jedem Treffer beendet werden, auch ein
Single-Feld reicht, solange man genau auf 0 kommt.

Die Mannschaftsfiihrer losen aus, wer im ersten Einzel starten darf. Danach
gelten flr die weiteren Spieler der Mannschaft, die Starter im Wechsel (z.B.:
Team A gewinnt durch Losentscheid, Spieler 1 von Team A startet, Spieler 2
von Team B startet usw.)

Jeder Spieler hat pro Aufnahme 3 Wiirfe.

Wer zuerst genau 0 Punkte erreicht, gewinnt das Einzel.

Ungultige Aufnahmen (Punkte unter Q) zahlen nicht.

4. Sieg & Tabelle

Pro Matchsieg gibt es 2 Punkte, fiir Niederlage O Punkte.

Tabellenplatz nach Punkten, bei Gleichstand zahlt Einzelspiel-Differenz
(gewonnene minus verlorene Einzel).

Bei weiterem Gleichstand Entscheidungsspiel (Leg) zwischen je einem Spieler
beider Teams.

5. Zeitlimit

Maximal 30 Sekunden pro Aufnahme.
Durchschnittlich ca. 15 Minuten pro Einzelspiel.



Regeln Volkerball

SpielfeldgroRe: 2x 9mtr. x 9mtr. (9 x 18mtr)
6 Spieler: mind. 2 davon Uber 40 Jahre

1 Spieler pro Mannschaft ist der Konig. Welcher Konig als erstes den Ball bekommit,
wird ausgelost.

Zu Beginn des Spieles muss der Ball zweimal UGber das Feld geworfen werden (1.
Ball geht riber, 2. Ball kehrt wieder) bevor Spieler abgeworfen werden kénnen.

Danach gilt: Ein Spieler darf einen Gegner nur dann abwerfen, wenn er den Ball
nicht selbst aufgenommen oder erobert, sondern von einem Mitspieler aus einem
anderen Feldteil ohne Bodenkontakt zugespielt bekommen hat.

Ein Spieler gilt als ,,abgeworfen*, wenn:
. er vom Ball ohne vorherigen Bodenkontakt getroffen wird und
. er oder ein Mitspieler den Ball nicht fangt

Der Spieler ist dann komplett raus.

Gerat der Ball Uber die Seitenlinie, ist der Ball raus, und die Mannschaft, die den Ball
zuletzt berthrt hat, muss den Ball abgeben.

Ubertreten der Seitenlinie ist verboten und wird beim dritten Mal bestraft.

Ortszuteilung:
Die neue Siedlung ,,siidlich der Jahnstrafie* wird der Mannschaft:
Ostl./Hunt./Holtort zugeordnet.




